« Equilibrer le budget de I’Etat »

Régles du Jeu (A partir de 2 joueurs)

Matériel :
-Une boite d’au moins 50 Kapla (a défaut une boite de carrés de sucre).
-Un jeu de carte a imprimer.

Préparation :

Imprimer et découper les cartes.

Bien les mélanger et les retourner pour en confectionner une pile.
Construire une petite tour avec 10 Kapla.

Le reste des pic¢ces formeront la pioche.

Reégles :
Vous formez une seule et méme équipe. Le joueur le plus jeune commence. Le premier tire la
premiere carte de la pile :

» S’il tire une carte « Recette », il faudra ajouter le nombre de pieces indiqué.

* S’il tire une carte « Dépense », il faudra retirer le nombre de pieces indiqué.
Il faut bien mélanger la pioche.
A tour de rdle, chaque joueur tire une carte et la lit 2 haute voix. Il effectue ensuite 1’action
correspondante a la carte.

Le but est de construire la plus grande tour possible sans la faire tomber. Pour essayer de stabiliser
votre tour, vous avez le droit de positionner vos Kapla ou morceaux de sucre comme vous le
voulez.

Si au bout de I’ensemble des cartes, la tour tient, cela signifie que votre gouvernement sait piloter le
budget de I’Etat.

Si au contraire, un des joueurs fait dégringoler la tour, alors votre gouvernement doit encore faire
des efforts pour s’améliorer.

Arriverez-vous a équilibrer le budget de 1I’Etat ?



